ИГРЫ МЕЖДУ ДЕЛОМ 

В какие игры можно играть с ребёнком, не отвлекаясь от повседневных дел?

[image: ❇] «Кто я?»
Игра для детей 3-х лет. Эта игра развивает творческие способности малыша. Изобразите мимикой, звуками, движениями, например, самолёт. Спросите у ребёнка «Кто я?», малыш должен угадать. Показывать можно, что угодно (зайца, собаку, футболиста, поезд и т. д.), всё зависит от опыта вашего ребёнка. Если малыш будет быстро отгадывать, что вы изображаете, загадывайте с ним по очереди. Усложнив игру, можно в неё играть и в более старшем возрасте.

[image: ❇] «Найди нужный цвет»
Игра для детей 3-х лет. Игра учит малыша распознавать цвета. Выберите какой-нибудь цвет и попросите ребёнка найти этот же цвет во всём, что его окружает: траве, домах, автомобилях, одежде и т. д.

[image: ❇] «Что я делаю?»
Игра для детей 3-4 лет. Эта игра развивает мыслительные способности ребёнка. Изобразите, что вы делаете вещь, хорошо знакомую вашему малышу, например, рисуете или чистите зубы. Задайте вопрос «Что я делаю?» и попросите ответить на него.

[image: ❇] «Наоборот»
Игра для детей 4-5 лет. Игра развивает воображение. Назовите слово, а ребёнку предложите сказать слово, но только с обратным значением, например: весёлый – грустный. Можно предлагать разные пары слов, исходя из опыта малыша: чистый – грязный, тяжёлый – лёгкий, высокий – низкий, мокрый – сухой, быстро – медленно, добро – зло, день – ночь и т. д.

[image: ❇] «Кем был?»
Игра для детей 4-5 лет. Предложите ребёнку названия явлений, предметов, а он должен сказать, кем (чем) они были раньше. Например, бабочка была гусеницей, цыплёнок – яйцом, стол – деревом, цветок – семенем, дождь – тучей, лето – весной. Хорошо бы отметить возможность нескольких вариантов ответа: к примеру, пальто могло быть кожей, шерстью, тканью и т. п.

[image: ❇] «На что похоже?»
Игра для детей 4-5 лет. Эту игру хорошо проводить на прогулке. Обратите внимание ребёнка на облака (или контуры кустов, деревьев, тени, сугробы, лужицы) и спросите: «На что похоже?» Отмечайте оригинальные находки, хвалите малыша за количество идей.

[image: ❇] «Запретные слова»
Игра для детей 6-ти лет, вариант старинной игры «Вам барыня прислала туалет…» Эта игра развивает внимание. Сначала объясните ребёнку, что будете играть в вопросы и ответы. Отвечать можно всё, что угодно, но нельзя называть запрещённое слово (чаще всего таким словом выбирают цвет, обычно белый или чёрный). Итак, например, нельзя называть слово «белый». Вы задаёте самые разные вопросы, к примеру: «Какого цвета молоко?» Малыш должен ответить, выполняя правила игры. Если он всё же произнесёт запретное слово, то он становится ведущим. Игру можно усложнить, выбрав запретное слово «да» или два запретных слова.

[image: ❇] «Пары слов»
Игра для детей 6-7 лет. Игра хороша для развития памяти. Вы говорите ребёнку несколько слов (начать лучше с 5-6), связывая каждое в пару с другим словом. К примеру, вы даёте такие пары: девочка – бантик, лес – дерево, река – мост и т. п. Ребёнок должен запоминать вторые слова из каждой пары. Затем вы называете первое слово из каждой пары и просите ребёнка вспомнить соответствующее слово. Задание можно усложнять, увеличивая постепенно количество пар и выбирая в пары слова с отдалёнными смысловыми связями.

[image: ❇] «Анаграммы»
Игра для детей 6-7 лет. Эта игра для тех, кто знает буквы. Предложите ребёнку несколько букв (например: С, Н, О), попросите составить из них слово или несколько слов. Увеличивайте количество букв. Затем поменяйтесь ролями, пусть ребёнок загадывает. Записывать ничего не нужно, действуйте в уме.
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ИГРЫ МЕЖДУ ДЕЛОМ

 

 

 

Â êàêèå èãðû ìîæíî èãðàòü ñ ðåá¸íêîì, íå îòâëåêàÿñü îò ïîâñåäíåâíûõ äåë

?

 

 

 

«Êòî ÿ?

»

 

Èãðà äëÿ äåòåé 3

-

õ ëåò. Ýòà èãðà ðàçâèâàåò òâîð÷åñêèå ñïîñîáíîñòè ìàëûøà. 

Èçîáðàçèòå ìèìèêîé, çâóêàìè, äâèæåíèÿìè, íàïðèìåð, ñàìîë¸ò. Ñïðîñèòå ó 

ðåá¸íêà «Êòî ÿ?», ìàëûø äîëæåí óãàäàòü. Ïîêàçûâàòü ìîæíî, ÷òî óãîäíî 

(

çàéöà, ñîáàêó, ôóòáîëèñòà, ïîåçä è ò. ä.), âñ¸ çàâèñèò îò îïûòà âàøåãî 

ðåá¸íêà. Åñëè ìàëûø áóäåò áûñòðî îòãàäûâàòü, ÷òî âû èçîáðàæàåòå, 

çàãàäûâàéòå ñ íèì ïî î÷åðåäè. Óñëîæíèâ èãðó, ìîæíî â íå¸ èãðàòü è â áîëåå 

ñòàðøåì âîçðàñòå.

 

 

 

«Íàéäè íóæíûé öâåò»

 

Èãðà äëÿ äåòåé 3

-

õ ëåò. Èãðà ó÷èò ìàëûøà ðàñïîçíàâàòü öâåòà. Âûáåðèòå 

êàêîé

-

íèáóäü öâåò è ïîïðîñèòå ðåá¸íêà íàéòè ýòîò æå öâåò âî âñ¸ì, ÷òî åãî 

îêðóæàåò: òðàâå, äîìàõ, àâòîìîáèëÿõ, îäåæäå è ò. ä.

 

 

 

«×òî ÿ äåëàþ?»

 

Èãðà äëÿ äåòåé 3

-

4 ëåò. Ýòà èãðà ðàçâèâàåò ìûñëèòåëüíûå ñïîñîáíîñòè 

ðåá¸íêà. Èçîáðàçèòå, ÷òî âû äåëàåòå âåùü, õîðîøî çíàêîìóþ âàøåìó 

ìàëûøó, íàïðèìåð, ðèñóåòå èëè ÷èñòèò

å çóáû. Çàäàéòå âîïðîñ «×òî ÿ 

äåëàþ?» è ïîïðîñèòå îòâåòèòü íà íåãî.

 

 

 

«Íàîáîðîò»

 

Èãðà äëÿ äåòåé 4

-

5 ëåò. Èãðà ðàçâèâàåò âîîáðàæåíèå. Íàçîâèòå ñëîâî, à 

ðåá¸íêó ïðåäëîæèòå ñêàçàòü ñëîâî, íî òîëüêî ñ îáðàòíûì çíà÷åíèåì, 

íàïðèìåð: âåñ¸ëûé 

–

 

ãðóñòíûé. Ìîæíî ïðåäëàãàòü ðàçíûå ïàðû ñëîâ, èñõîäÿ 

èç îïûòà ìàëûøà: ÷èñòûé 

–

 

ãðÿçíûé, òÿæ¸ëûé 

–

 

ë¸ã

êèé, âûñîêèé 

–

 

íèçêèé, 

ìîêðûé 

–

 

ñóõîé, áûñòðî 

–

 

ìåäëåííî, äîáðî 

–

 

çëî, äåíü 

–

 

íî÷ü è ò. ä.

 

 

 

«Êåì áûë?»

 

Èãðà äëÿ äåòåé 4

-

5 ëåò. Ïðåäëîæèòå ðåá¸íêó íàçâàíèÿ ÿâëåíèé, ïðåäìåòîâ, à 

îí äîëæåí ñêàçàòü, êåì (÷åì) îíè áûëè ðàíüøå. Íàïðèìåð, áàáî÷êà

 

áûëà 

ãóñåíèöåé, öûïë¸íîê 

–

 

ÿéöîì, ñòîë 

–

 

äåðåâîì, öâåòîê 

–

 

ñåìåíåì, äîæäü 

–

 

òó÷åé, ëåòî 

–

 

âåñíîé. Õîðîøî áû îòìåòèòü âîçìîæíîñòü íåñêîëüêèõ 

âàðèàíòîâ îòâåòà: ê ïðèìåðó, ïàëüòî ìîãëî áûòü êîæåé, øåðñòüþ, òêàíüþ è ò. 

ï.

 

 

 

«Íà ÷òî ïîõîæå?»

 

Èãðà äëÿ äåòåé 4

-

5 ëåò. Ýòó èãðó õîðîøî ïðîâîäèòü íà ïðîãóëêå. Îáðàòèòå 

âíèìàíèå ðåá¸íêà íà îáëàêà (èëè êîíòóðû êóñòîâ, äåðåâüåâ, òåíè, ñóãðîáû, 

ëóæèöû) è ñïðîñèòå: «Íà ÷òî ïîõîæå?» Îòìå÷àéòå îðèãèíàëüíû

å íàõîäêè, 

õâàëèòå ìàëûøà çà êîëè÷åñòâî èäåé.

 

